
Les livres numériques 
 
Il est nécessaire de se créer un compte Adobe, puis de télécharger un logiciel ou une application de lecture qu'il 
faut paramétrer avec ce compte Adobe. Ces étapes réalisées, les emprunts et retours de documents de la 
bibliothèque numérique sont simples et rapides. 

  
1 Créer un identifiant Adobe 
Les livres de la bibliothèque numérique contiennent des DRM d'Adobe. Ces verrous numériques protègent les 
œuvres du piratage. Pour lire un de nos ouvrages, il faut donc s'identifier en créant un compte chez Adobe. 
C'est gratuit et cela ne nécessite que l'utilisation de sa boite mail personnelle. 

Allez sur la page de connexion Adobe. 

Cliquez sur Obtenir un Adobe ID. 

 

Remplissez le formulaire et prenez en note l’adresse électronique et le mot 
de passe que vous choisirez. Cochez la case « J'ai lu et j'accepte les 
Conditions d'utilisation et la Politique de confidentialité. » et cliquez 
sur S'inscrire. 

 

 

 

 

 

Consultez votre boîte courriel et ouvrez le message de bienvenue d'Adobe. 
Cliquez sur l'URL d'activation de votre compte pour compléter votre inscription. 

 

Attention : Votre identifiant Adobe c’est l’adresse électronique que vous avez inscrite dans le 
formulaire. N’oubliez pas de le prendre en note ainsi que le mot de passe que vous choisirez : ces 
renseignements seront nécessaires pour configurer tous les logiciels et les appareils que vous utiliserez pour 
lire des livres numériques. 



2 Installer Adobe Digital Editions 
L’application Adobe Digital Editions vous permet d’ouvrir des livres numériques et de les transférer sur votre 
liseuse. 

Installer l’application 

Téléchargez l’application Adobe Digital Editions en version 3.0 (les versions 4 et + sont déconseillées)

Suivant que votre environnement soit Windows ou Mac, choisissez la version compatible : 

Windows : http://download.adobe.com/pub/adobe/digitaleditions/ADE_3.0_Installer.exe 

Apple : http://download.adobe.com/pub/adobe/digitaleditions/ADE_3.0_Installer.dmg 

***************************************************************************************** 

Ne pas mettre à jour l’application si demandé 

Il se peut qu’à la première ouverture, l’application Adobe Digital Editions vous propose une mise à jour. 

Si c’est le cas, ne le faite pas ! Les versions au-delà de la 3.0.1 sont incompatibles avec nos livres 
numériques. 

***************************************************************************************** 

Vous devez maintenant autoriser votre ordinateur afin de pouvoir lire des livres empruntés. Dans Adobe 
Digital Editions, cliquez sur le menu Aide, puis Autoriser l’ordinateur. 

Dans la fenêtre d’autorisation, inscrivez votre identifiant Adobe et votre mot de passe, puis cliquez 
sur Autoriser. 

Votre ordinateur est désormais autorisé à télécharger 
des livres numériques empruntés. Vous pouvez 
maintenant emprunter un livre numérique et le 
transférer sur votre liseuse. 



3 - Emprunter et transférer un livre sur votre liseuse 
Emprunter un livre 

 Allez sur le site bibliotheques.vyvs.fr puis connectez-vous. 

Consultez le catalogue pour trouver un ouvrage que vous souhaitez lire : 

- Soit en page d’accueil du Portail, via la rubrique numérique puis « Livres numérique» (accès rapide aux nouveautés
dans le kiosque défilant en bas de page sur la rubrique choisie), 

- soit en recherche avancé, en filtrant par « type de document » puis « livres numériques »

Lorsque vous cliquez sur le livre que vous avez choisi, une nouvelle fenêtre s’ouvre avec la fiche détaillée de 
ce dernier. Appuyez sur le bouton Accéder au livre numérique. 

Vous êtes alors redirigé vers le site "Biblioaccess.com". Si vous n’avez pas atteint votre quota de prêt, 
cliquez sur Télécharger. 

Il vous est alors proposé d’ouvrir ou de télécharger un fichier URLlink.acsm. Choisissez Ouvrir avec Adobe 
Digital Editions si l’ouverture automatique ne fonctionne pas (le programme installé précédemment sait 
normalement ouvrir seul ces fichiers ACSM). 



Adobe Digital Editions ajoutera le livre dans la bibliothèque du logiciel. 

Vous pouvez maintenant lire le livre dans Adobe Digital Editions ou le transférer sur votre liseuse. 

Transférer des livres sur votre liseuse 

Attention : La première fois que vous transférez un livre sur votre liseuse, celle-ci sera autorisée avec le 
même identifiant Adobe que le logiciel Adobe Digital Editions. 

Ouvrez le logiciel Adobe Digital Editions 

Connectez votre liseuse à votre ordinateur grâce au câble USB fourni avec la liseuse. 

Dans le champ Périphériques, cliquez sur la molette déroulante, puis Autoriser le périphérique. 

Par défaut, le logiciel vous proposera d’enregistrer 
l’identifiant Adobe paramétré sur le logiciel sur la 
liseuse. 

Dans le champ Biblioroms/Tous les éléments, 
sélectionnez le livre que désirez transférer et 

glissez/déplacez-le sur 
votre périphérique. 



Une fois vos livres transférés vers votre liseuse, pour éjecter votre liseuse de façon sécurisée, allez dans la 
zone de notification de Windows située dans le coin inférieur droit de l’écran et cliquez sur l’icône 
d’éjection de périphérique. 

Vous pouvez maintenant débrancher le câble USB de la liseuse de votre ordinateur et lire les livres transférés, 
où que vous soyez. 

4 - Retourner un livre emprunté dans Adobe Digital Editions 
Le retour de vos livres se fait automatiquement au bout de 31 jours. Vous n'avez pas besoin de le réaliser 
manuellement. Néanmoins, si vous souhaitez emprunter un troisième ouvrage dans le mois, il vous est 
possible de réaliser un retour anticipé. 

Dans Adobe Digital Editions, sélectionnez le livre à retourner et faite un clic droit avec la souris. 
Sélectionnez Restituer l’élément emprunté puis, sur la prochaine fenêtre, cliquez sur Restituer. 

Votre retour sera traité, le livre emprunté disparaîtra de votre compte et se trouvera de nouveau disponible 
sur le portail des Médiathèques. 




